
Eine Einführung in den Online-Spielbericht („DFBnet“) 

erstellt von Tobias Dankert



Die Anmeldung erfolgt über www.dfbnet.org



Das Aufrufen des Spiels erfolgt über 
„Spielberichte“ in der linken Leiste



Es erscheint nun eine Übersicht der aktuell 
anstehenden Spiele.

Wichtig:Wichtig:Wichtig:Wichtig: Bitte klickt keine Spiele in der 
Zukunft an – ansonsten wird der Zugang für 
die Vereine gesperrt!



Zum Aufrufen des Spielberichtes nach dem 
Spiel klickt bitte auf „Schiri geplant“ bzw. 
„Spiel erfolgt“ – bzw. auf den roten Bleistift 

Es folgt nun die Beschreibung für ein Es folgt nun die Beschreibung für ein 
normales Spiel (ohne Aufstellungsänderungen 
o.Ä.) – Diese Sonderfälle werden gesondert 
behandelt



Klickt nun auf den Reiter „Spielverlauf“

hier sind nun die folgenden Angaben 
einzugeben und mit „Speichern“ zu 
bestätigen



In diesem Feld können Vorkommnisse 
(Trainerverweis) und Verletzungen notiert 
werden.

Wichtig:Wichtig:Wichtig:Wichtig: KEINE Berichte hier eintragen, 
sondern lediglich: 

„Trainerverweis XYZ, Bericht folgt“„Trainerverweis XYZ, Bericht folgt“



mit dem Klick auf „Bearbeiten“ gelangt ihr in 
die jeweilige Eingabemaske. 



Eingabe der Wechsel – Speicherung durch 
„Speichern“ – nach Abschluss „Zurück“ zur 
Übersicht

bei pers. Strafen ist analog vorzugehen

Wichtig: Wichtig: Wichtig: Wichtig: Es gibt nur „Foulspiel“ und 
„Unsportlichkeit“



Erst nach dem Ausfüllen dieses Fragebogen 
kann der Spielbericht „freigegeben“ werden!



Nach der Freigabe müssen die Torschützen 
eingegeben werden!



Das war eine Kurzeinführung zum Online-
Spielbericht, wenn keine Vorkommnisse 
geschehen. 

Wichtig bleibt festzuhalten:

Wir müssen nun im Spiel alle Ereignisse genau 
mit Minute erfassen! 

Fragen oder Probleme?

tobiasdankert@gmail.com
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